Schulinternes Fachcurriculum Mathematik der Theodor-
Heuss-Schule in Kiel

Das Fachcurriculum Mathematik der Theodor-Heuss-Schule in Kiel vermittelt den
Schulerinnen und Schulern fundierte mathematische Kenntnisse. Die Themen werden
altersgerecht und schrittweise eingefuhrt, um eine solide Basis fur weiterfuhrende
mathematische Fahigkeiten zu schaffen.

Ein besonderer Fokus liegt auf der informatischen Bildung, die im Curriculum grau
hinterlegt ist. Dies stellt sicher, dass die Schulerinnen und Schiler neben
mathematischen Fertigkeiten auch Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien und
Technologien erwerben.

Die Anton App kann in allen Bereichen des Mathematikunterrichts verwendet werden,
wird jedoch nicht explizit aufgefthrt.

Die Vermittlung der Inhalte erfolgt durch theoretische Erklarungen, praktische Ubungen
und spielerische Aktivitaten, um ein motivierendes Lernumfeld zu schaffen. Die
prozessbezogenen Kompetenzen (siehe Abbildung) werden in allen Themenbereichen
vermittelt. Ein besonderer Fokus liegt hierbei auf den Kompetenzen Kommunizieren und
Argumentieren. Das Ziel des Fachcurriculums ist es, den Schulerinnen und Schilern
fachliche Fertigkeiten sowie Selbststandigkeit und Problemldsungsfahigkeiten zu
vermitteln.
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arbeiten der Fachanforderungen



1. Klasse

Fachliche Konkretion (Thema) Leitidee Aufgabenbeispiele Material

1. Halbjahr
Vorwissen der Kinder zu Ziffern und Mengen Zahlen und Operationen  Diagnose: Leeres Blatt Alltagsgegenstande
erfassen Raum und Form Situationsbilder MiniMax

Zahlen (flexibel)
,Mathematik ist Uberall“

Ziffern und Mengen bis 10:
Ziffernschreibkurs,
Orientierung im Zahlenraum,
Zahlen-Mengen-Zuordnung,
Zahlzerlegung (verliebte Zahlen)

Addition und Subtraktion bis 10

Erkennen und Benennen von Rechenzeichen (+,

) >’ <)

2. Halbjahr
Ziffern und Mengen bis 20
Orientierung im Zahlenraum
Zahlen-Mengen-Zuordnung

Daten

Zahlen und Operationen
Daten

Zahlen und Operationen

Kombinatorik

Zahlen und Operationen

Zahlenstrahl

Schatzen von Anzahlen
Simultanerfassung (Blitzblick)
Zahlenhauser

Rechenmauern

Strichlisten

Mengen darstellen und vergleichen
Nachbarzahlen
(Kopf-)Rechenstrategien:
Erganzungsaufgaben
Tauschaufgaben
Umkehraufgaben

Rechnen in Kontexten
Nachbaraufgaben

Gleichsinniges und gegensinniges
Verandern

Einfache Tabellen lesen und fullen

Flexible Zahlendarstellungen
(Stellenwerttafel, Zahlwort,
Zwanzigerfeld)

Big Book zu MiniMax
Ziffernkarten zum
Aushangen
Strukturiertes und
unstrukturiertes
Anschauungsmaterial,
z.B. Wendeplattchen,
Rechenschieber,
Tafelmagnete,
Schiuttelboxen

20-er Rechenrahmen
Tafelmagnete
Dienes-Material



Addition und Subtraktion bis 20 Zahlen und Operationen
ohne und mit Zehnerubergang

Sachrechnen Zahlen und Operationen
Daten und
Wahrscheinlichkeiten

Zusatzliche Themen (zeitlich flexibel bearbeitbar)

Muster erkennen und fortfuhren Muster und Strukturen

Orientierung im Raum Raum und Form

Zahlenstrahl

Schatzen von Anzahlen
Zahlenhauser
Rechenmauern
Strichlisten

Mengen vergleichen
Blundeln

Nachbarzahlen
(Kopf-)Rechenstrategien:
Analogieaufgaben (kleine und
groBe Aufgabe),
Ergdnzungsaufgaben
Tauschaufgaben
Umkehraufgaben
Rechnen in Kontexten
Nachbaraufgaben
Gleichsinniges und gegensinniges
Verandern

Zehnertrick

Verdoppeln und Halbieren
Daten und Tabellen
Rechengeschichten

Rhythmen erkennen und
wiedergeben

GesetzmaBigen erkennen (starke
Packchen)

Zahlenreihen fortsetzen
Lagebeziehungen

20er-Rechenrahmen
Zwanzigerfeld
Dienes-Material

Bilder

Holzwurfel



Ebene Figuren

Raumliche Objekte

Symmetrie

Geld

Losen einfacher kombinatorischer Aufgaben
durch Probieren

Raum und Form

Raum und Form

Raum und Form

GroBRen und Messen

Kombinatorik

Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck

Kennen und Benennen
geometrischer Korper (Kugel,
Woirfel und Quader)

Symmetrie in der Umwelt
Spiegel und Spiegelbilder
Erkennen und Benennen der
Geldscheine und Mlnzen
Vergleichen und Ordnen von
Geldbetragen

Rechnen mit Euro und Cent
Sachaufgaben losen
Ostereier sortieren

Eistuten befullen

Bauklotze
Geobretter
Lineal

Modelle von
geometrischen Kdrpern
Knete

Spiegel

Spielgeld
Magnetgeld flr die Tafel

Bunte Eier
Legematerial Eiswaffeln
und Eiskugeln



2. Klasse
Fachliche Konkretion (Thema)
1. Halbjahr
Wiederholung und Festigung des Stoffes
der 1. Klasse

Ziffern und Mengen bis 100
Orientierung im Zahlenraum
Zahlen-Mengen-Zuordnung

Addition und Subtraktion bis 100 ohne und
mit Zehnerlbergang

Leitidee

Zahlen und
Operationen,
GroBen und Messen
Raum und Form
Daten, Zufall und
Kombinatorik

Zahlen und Operationen

Zahlen und Operationen

Aufgabenbeispiele Material

100er-Rechenrahmen
Dienes-Material

»Geheimschrift®
BUndelung
Stellenwertschreibweise
GroBenvergleiche
Reihenfolgen
Zahlenstrahl
Nachbarzehner

100er-Rechenrahmen
Dienes-Material

(Kopf-)Rechenstrategien:
Analogieaufgaben,
Erganzungsaufgaben
Tauschaufgaben
Umkehraufgaben
Rechnen in Kontexten
Nachbaraufgaben
Gleichsinniges und
gegensinniges Verandern
Zehnertrick

Verdoppeln und Halbieren



2. Halbjahr
WeiterfuUhrung der Addition und
Subtraktion bis 100
Multiplikation und Division

Zahlen und Operationen

Zahlen und Operationen

Zusatzliche Themen (zeitlich flexibel bearbeitbar)

Muster erkennen und fortfuhren Muster und Strukturen

Raumliche Objekte Raum und Form

Langen messen GroBen und Messen

Rechenstrich

Siehe oben

Grundvorstellung der
Multiplikation und Division
entwickeln

Automatisierung der Kern- und
Quadratzahlaufgaben (1x, 2x,
5x, 10x)

Ableitungsstrategien entwickeln

Schone Packchen
Rechenmauern
Rechendreiecke
Knobelaufgaben

Kennen und Benennen
geometrischer Koérper (Kugel,
Woirfel, Quader, Zylinder)
Kantenmodelle

Bauplane fur Wurfelgebaude

Reprasentanten von Langen
kennenlernen

Mit Hilfe von Reprasentanten
Langen vergleichen, ordnen und
schatzen

Siehe oben

Hunderterfeld
Alltagsgegenstande fur Mal-
Theater

Bildkarten

Knete

Streichholzer

Modelle von geometrischen
Korpern

Lineal
Gliedermalstab
MaBband



Geld

Kombinationsmadglichkeiten finden

Sammeln und darstellen von Daten

GroBen und Messen

Kombinatorik

Daten

Langen messen mit
standardisierten und nicht-
standardisierten Hilfsmitteln
Langen:cm, m

Erkennen und Benennen der
Geldscheine bis 100 und der
Mlnzen

Vergleichen und Ordnen von
Geldbetragen

Rechnen mit Euro und Cent
Sachaufgaben lésen
Geschenke einpacken
Osterkranz

Umfragen durchfiihren und
Ergebnisse darstellen
(Strichliste, Saulendiagramme,
Balkendiagramme)
Informationen aus einfachen
Tabellen und Diagrammen
entnehmen

Spielgeld
Alltagsgegenstande

Perlen
Steckwturfel
Schaubilder



3. Klasse

Fachliche Konkretion (Thema)
1. Halbjahr

Wiederholung aller
Rechenarten,

Zahlenraum bis 100

Zahlenraumerweiterung bis 1000

Darstellung von Zahlen und Mengen auf

verschiedene Weise

Zahlbeziehungen herstellen

Addition und Subtraktion ohne

Hunderteribergang

2. Halbjahr

Leitidee

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Halbschriftliche Addition und Subtraktion Zahlen und Operationen

Muster und Strukturen

Aufgabenbeispiele

Vertiefung der Struktur des
Zehnersystems, Bundelung und
Stellenwert Schreibweise,
GrdBenvergleiche, Zahlenfolgen,
Zahlenstrahl,
Nachbarzehner/Nachbarhunderter,
Runden

Additions- und
Subtraktionsaufgaben mit Hilfe
von Analogieaufgaben I6sen,
Geheimschrift nutzen, Tausch-
und Umkehraufgaben nutzen,
Uberschlagsrechnungen,
mundliches Rechnen,
Kopfrechnenstrategien, Rechnen
in Kontexten (Sachaufgaben mit
Texten, Skizzen, Tabellen,
Diagrammen)

Aufgaben Schritt- oder
Stellenweise mit Rechenweg
notieren

Material

Dienes-Lege-Material
Zahlenstrahl 100
Hundertertafel
Dienes-Lege-Material
Zahlenstrahl 1000
Stellenwerttafel
Arbeitshefte z.B. MiniMax
Zahlenkarten

Dienes-Lege-Material
Arbeitshefte z.B. MiniMax 3

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
Dienes-Lege-Material



Zehnereinmaleins

Halbschriftliche Multiplikation und
Division

Schriftliche Addition und Subtraktion

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zusétzliche Themen (zeitlich flexibel bearbeitbar)

Geld

Gewichte

Zeit

GroéBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

GréBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

GroéBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Analogieaufgaben

Tausch- und Umkehraufgaben
Vielfache und Teiler
Stellengerecht multiplizieren und
dividieren

Algorithmen erkennen

Addition und Subtraktion mit und
ohne Ubertrag

Geld in Verbindung mit
Sachrechnen

Alltagsbezug
GroéBenvorstellungen vertiefen
Geldbetrage Uberschlagen

Gewichte in Verbindung mit
Sachrechnen

Alltagsbezug
Stitzpunktwissen aufbauen
Standardeinheiten einflihren
Gegenstande wiegen und
geeignete Waagen nutzen
Die Uhr

Uhrzeiten in Verbindung mit
Sachrechnen

Stunde, Minute und Sekunde als
Einheit kennenlernen
Zeitspannen erganzen und
umwandeln

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
Dienes-Lege-Material

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
Dienes-Lege-Material

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
Dienes-Lege-Material
Stellenwerttafel

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GréBen und Sachrechnen

Rechengeld

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 28
Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GroéBen und Sachrechnen

Verschiedene Waagen
Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 19

Plakate zur Visualisierung
Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GroéBen und Sachrechnen

Verschiedene Uhren: digital
und analog

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 13



Léangen

Flachen und Kérper

GréBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Raum und Form
Muster und Strukturen

Uhrzeiten minutengenau ablesen und
einstellen

Verschiedene Sprechweisen
verstehen

Einfache Bruchzahlen kennen und
verstehen

Rechnen mit Zeitspannen

Umgang mit Zeitplanen

Langen - mm und cm
Standardeinheiten kennen
L&ngen mit Messgeraten messen
und zeichnen

3 verschiedene Schreibformen
kennen

L&angenmalBe vergleichen und
sachgerecht anwenden

Langen - km und m
Standardeinheiten kennen
Rechnen, umwandeln, vergleichen
von LdngenmalBen

Mit L&ngen rechnen (addieren und
subtrahieren)

Bruchteile kennenlernen
Sachaufgaben I6sen

Orientierung im Raum
Geometrische Kérper: z.B.
Quader, Wiirfel, Wirfelnetze
Wirfelgebaude, Bauplane

Muster und Symmetrien

Zeitschrift: Bausteine
Zeitschrift: Praxis
Grundschule: Zeit
Plakate zur Visualisierung

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Messgerate:
Lineal, GliedermaBstab,
MaBband, Meterbander
Mappe: Mathematik
Sachrechnen - Langen
Plakate zur Visualisierung

Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Lehrwerke und
Lehrerhandreichungen



Daten, Zufall und Kombinatorik

Daten, Zufall und
Kombinatorik

Kombinatorik

Kriterien fur Datenerfassung
festlegen

Daten erfassen, dokumentieren,
interpretieren und unterschiedlich
darstellen

Zufallsexperimente durchfihren
und ihre Gewinnchance
einschatzen (kombinatorisch)

Anschauungsmaterial
(Geom. Kérper-Koffer)
Spiegel

Plakate zur Visualisierung
Arbeitshefte z.B. MiniMax 3
GrdéBen und Sachrechnen

Verschiedene Lehrwerke und
Lehrerhandreichungen

Glicksrader

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 21, Daten
erheben und darstellen

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 32
Wahrscheinlichkeit



4. Klasse

Fachliche Konkretion (Thema)
1. Halbjahr

Wiederholung aller
Rechenarten,

Zahlenraum bis 1000
Zahlenraumerweiterung bis
1.000.000

(EinfUhrung schrittweise ZR

10.000, 100.000 und 1.000.000)

Darstellung von Zahlen und

Mengen auf verschiedene Weise

Zahlbeziehungen herstellen

Addition und Subtraktion im ZR
1.000.000 mundlich, halbschriftlich

und schriftlich)

2. Halbjahr

Multiplikation und Division bis
1.000.000 (mit 1, 10, 100, 1000,

10.000 und 100.000)

Leitidee

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Aufgabenbeispiele

Vertiefung der Struktur des
Zehnersystems, Bundelung und
Stellenwert Schreibweise,
GrdBenvergleiche, Zahlenfolgen,
Zahlenstrahl, Nachbarzahlen,
Runden

Additions- und Subtraktionsaufgaben
mit Hilfe von Analogieaufgaben I6sen,
Geheimschrift nutzen, Tausch- und
Umkehraufgaben nutzen,
Uberschlagsrechnungen, miindliches
Rechnen, Kopfrechnenstrategien,
Rechnen in Kontexten
(Sachaufgaben mit Texten, Skizzen,
Tabellen, Diagrammen)

Analogieaufgaben

Tausch- und Umkehraufgaben
Vielfache und Teiler
Teilbarkeitskriterien

Material

Dienes-Lege-Material
Zahlenstrahl 1000

Dienes-Lege-Material
Stellenwerttafel
Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
Beispielbuch ,Wie viel ist 1
Million?*

Dienes-Lege-Material
Arbeitshefte z.B. MiniMax 4

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4



Schriftliche Multiplikation und
Division

Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Zusatzliche Themen (zeitlich flexibel bearbeitbar)

Geld GrdéBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

GréBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Gewichte

Zeit GréBen und Messen
Zahlen und Operationen

Muster und Strukturen

Multiplikation und Division

- Mit und ohne Ubertrag

- Mit einstelligem Divisor und
mehrstelligen Faktoren

Division mit und ohne Rest

Geld in Verbindung mit Sachrechnen
Alltagsbezug
GroéBenvorstellungen vertiefen
Geldbetrage schatzen und
Uberschlagen

Mit Kommazahlen umgehen
Preisvergleiche durchfihren
Gewichte in Verbindung mit
Sachrechnen

Alltagsbezug
Darstellungsformen aller
Standardeinheiten kennen
Alltagsbruchteile kennen und nutzen
Rechnen und umwandeln in
Standardeinheiten

Die Uhr

Uhrzeiten in Verbindung mit
Sachrechnen

Einfache Bruchzahlen kennen und
verstehen

Rechnen mit Zeitspannen

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GréBen und Sachrechnen

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 28

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Waagen
Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 19
Plakate zur Visualisierung

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GroéBen und Sachrechnen
Verschiedene Uhren: digital
und analog

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 13
Zeitschrift: Bausteine
Zeitschrift: Praxis
Grundschule: Zeit

Plakate zur Visualisierung



Langen und Flacheninhalt

Volumen

Flachen und Korper
- Ebene Figuren
- rdumliche Objekte

- Zeichnen

GréBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

GréBen und Messen
Zahlen und Operationen
Muster und Strukturen

Raum und Form
Muster und Strukturen
Zahlen und Operationen

Standardeinheiten kennen
Rechnen, umwandeln, vergleichen
von LdngenmalBen

Bruchteile kennen

Sachaufgaben l6sen

Flacheninhalte:
Einheitsquadrate, Meterquadrate,
Zentimeterquadrate

Stitzpunktvorstellungen aufbauen
HohlmaBe von GefaBen schatzen,
vergleichen und ordnen

Geeignete Messgerate sachgerecht
benutzen

MaBeinheiten Milliliter, Liter und
Einheitswurfel kennen
Alltagsbriche kennen und nutzen
Sachaufgaben (Rechnen in
Kontexten)

Ebene Figuren:

Bestimmen und vergleichen von
Flacheninhalt als Vielfaches einer
Einheitsflache

Umfang

Erkennen und zeichnen von
Senkrechten, Parallelen und rechten
Winkeln

Raumliche Objekte:

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Messgerate:
Lineal, Geodreieck,
GliedermaBstab, MaBband,
Meterbander

Mappe: Mathematik
Sachrechnen - Langen
Plakate zur Visualisierung
Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Messgerate
(Messbecher, Eimer, etc.)
Einheitswarfel

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 34
Volumina

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GroéBen und Sachrechnen

Anschauungsmaterial
(Geom. Kérper-Koffer)
Plakate zur Visualisierung



Daten, Zufall und Kombinatorik

Daten, Zufall und
Kombinatorik

Benennen geometrischer Korper und
ihrer Eigenschaften

Quadernetz

Rauminhalte als Vielfache eines
Einheitswurfels

Zeichnen:

Kreis (-bdgen)

Geraden, Strecken

Schragbilder

Senkrechte und parallele Geraden
Kombinatorik

Kriterien fur Datenerfassung
festlegen

Datenrecherche zu
fachertbergreifenden Themen, Daten
dokumentieren, interpretieren und
unterschiedlich darstellen

Eintrittswahrscheinlichkeiten
quantitativ berechnen
Gulnstige bzw. mogliche Falle
berechnen
Zufallsexperimente einem
Urnenmodell zuordnen

Geodreieck
Zirkel

Arbeitshefte z.B. MiniMax 4
GréBen und Sachrechnen

Verschiedene Lehrwerke
und Lehrerhandreichungen

Glucksrader

Zei

tschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 21, Daten
erheben und darstellen

Zeitschrift: Grundschule
Mathematik Nr. 32
Wahrscheinlichkeit






